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Présentation de I'ouvrage
Apprendre avec les serious games

Cette présentation s’appuie sur les travaux de
vl recherches et 'ouvrage
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UN PEU Tousou LES SERIOUS

HEpeeree . Apprendre avec les serious games
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Julian Alvarez, Damien Djaouti et Olivier Rampnoux.
Editions Canope, 2016.

PPRENDRE RESIDE DANS
SUCCEDE GENERALEMEN


https://www.reseau-canope.fr/notice/apprendre-avec-les-serious-games.html
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Erasme, Traité sur I'Education, XVeme siecle :

« Le jeu peut constituer une « maniere douce de communiquer [ les
connaissances | ».

André Tricot, Préface de Apprendre avec les serious games:
« Si [ les éleves ] etaient autant impliqués en classe, le métier d’'enseignant serait
sans doute plus facile. »

Antoine Chollet, Mooc Enseigner avec les serious games :
« Enseigner avec le jeu permet avant tout de changer d'état d’esprit dans notre
facon de concevoir la pédagogie. »
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Le jeu, c’est nouveau ? Bref historique

Les premiers « serious games » Annees 60, 70 : jeux de cartes, jeux de
n’étaient pas numeériques ! plateau, jeux de roles

1970: Le terme « serious game » apparait
dans l'ouvrage de Clark Abt.

2020 : Projet Echecs et Maths

- Anne-Marie Houillon en 1997, IA-IPR : « Principe du jeu comme facteur de

développement du langage et des compétences de socialisation en maternelle. »

!



https://primabord.eduscol.education.fr/lancement-du-projet-echecs-et-maths?var_mode=calcul
https://primabord.eduscol.education.fr/lancement-du-projet-echecs-et-maths?var_mode=calcul

Le jeu, c’est nouveau ? Bref historique

, ==

Les premiers serious games
n'étaient pas numeriques...
mais le deviennent avec le jeu
video

Années 80, 90

Jeux « periscolaires »

Objectif: Prendre en compte f
cette nouvelle genération =Es
d’'apprenants |




Connaissez-vous bien le lexique du jeu?

Jeu = Jouet ?
Serious game = Jeu serieux ?

Gamification = Ludification ?

Serious playing = Activité de jeu ?
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Ludifier un cours

Cette situation ludifiee devra s’appuyer sur les 5 criteres qui
delimitent le jeu:

s'il choisit de s'engager dans l'action
Si ses actes s’inscrivent dans une realité qui est la sienne

s’il décide librement de ses modalites d’action, dans un cadre
deéfini

si les finalités du jeu sont incertaines

si I'activité est limitee en temps et dans I'espace

Source:
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La ludo-pédagogie : pourquoi ?
Impact genéralement tres positif sur la motivation des éleves: le « flow »
Support pédagogique qui se préte bien a lI'apprentissage par essais et erreurs.
Représentations concretes pour des notions parfois abstraites.

Outil pour prendre en compte les differences de rythmes d'apprentissage entre
les éleves.

Stimulation des échanges pédagogiques entre éleves




A quel moment jouer en classe ?

Le jeu peut étre un outil pertinent a difféerents moments des apprentissages

> Introduction d’'une nouvelle notion
> Construction d’automatismes ;

> Approfondissement / remédiation
> Evaluation

>

Objet d’apprentissage
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https://www.clemi.fr/fr/classe-investigation.html

Quels types de serious games utiliser en classe ?

- Des serious games qui diffusent un Des serious games pour collecter
message : « persuasive game » des donnees : « Data games »

McDonald's*
VIDEOGAME
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Solve Puzzles for Science

LE PARTY GAME DE UANNEE




Mettre du pedagogique dans un jeu qui n’est pas
cense I’étre : « serious gaming » OU « Serious
diverting »

Utilisation d’un jeu de karaoké en langues Jouer a Angry Birds en Physique !




Des jeux « grand public » pour la classe
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https://www.reseau-canope.fr/apprendre-par-le-jeu.html
https://www.reseau-canope.fr/apprendre-par-le-jeu.html
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Ou trouver des serious games pour la classe ?

Deux sites de références :

Apprendre avec le jeu numérique
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Systeme de classification

Modele GPS

G : Gameplay

P : Permet de caractériser
les fonctions visées par le
jeu

S : Secteur


http://eduscol.education.fr/jeu-numerique
http://serious.gameclassification.com/

Comment créer une activitée ludo-pédagogique ?

Des travaux de recherches

Schéma issu de la these de
doctorat en Informatique d’lza
d'Marfisi-Schottman (Institut
National des Sciences Appliquées
de Lyon, 2012 disponible )

Figure 1 :

Acquisition de compétences
Entrainement
Evaluation

L’apprentissage par le jeu

Les caractéristiques de I'apprentissage par le jeu

Action
Emotion
Engagement
Aftractivité



http://theses.insa-lyon.fr/publication/2012ISAL0103/these.pdf

Le role de I'enseignant reaffirme

Les dix commandements du meneur du jeu

1. Toujours avant le jeu ma salle jamenagerail.

2. En cas de néecessite, un assistant je prendrai.

3. Clairement et progressivement mais rapidement les regles
J'expliqueral.

4. Un tour pour rien j'organiserali.

5. Au respect des regles impitoyablement je velillerai.




Les 10 commandements du meneur de jeu (suite)

6. Un silence absolu néanmoins point je n'imposerali.

7. D’une cloture symbolique le jeu je termineral.

8. Jamais au grand jamais, l'exploitation pédagogique je
n'omettrai.

9. Toujours avant l'arrivee du prof suivant, la classe je ferai
ranger.

10. Dans la salle des profs « ouah, je viens de passer une heure
fabuleuse ou les gosses ont bien bossé ! » jamais je ne
hurleral.




Comment créer un jeu ?

Le jeu papier crayon
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https://hubpages.com/games-hobbies/board-game-templates

| udifier ses exercices
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Cartos avec raponses a scrre

Jou 0u milonnaire.

Queste qui se rouve s
‘qusi snaroit?

Match up

Drag and drop each keyword next to its
description.

Labelled diagram
Drag and drop the pins to their correct place
on the image.

Missing word
Drag and drop the words into the correct
position within the sentence.

Seating plan

Drag to arrange seats, random pick a student
or shuffle to mix up the seats.

Airplane
Use touch or keyboard to fly into the correct
answers and avoid the wrong ones.

Maze chase

Run to the correct answer zone, whilst avoiding
the enemies.

Wordwall

A series of multiple choice questions. Tap the
correct answer to proceed.

Random wheel

Spin the wheel to see which item comes up
next.

True or false

Items fly by at speed. See how many you can
get right before the time runs out.

Whack-a-mole

Moles appear cne at a time, hit only the correct
ones to win.

Wordsearch

Words are hidden in a letter grid. Find them as
fast as you can.

Word Magnets

Drag and drop the words or letters to arrange
into sentences.

Group sort
Drag and drop each item into its correct group.

Find the match

Tap the matching answer to eliminate it.
Repeat until all answers are gone.

Crossword

Use the clues to solve the crossword. Tap on a
word and type in the answer.

Anagram

Drag the letters into their correct positions te
unscramble the word or phrase.

Open the box

Tap each box in turn to open them up and
reveal the item inside.



https://learningapps.org/
https://learningapps.org/
https://laetitia-boulom.canoprof.fr/eleve/Formations numeriques/26 avril Utiliser Learningapps en classe/
https://www.youtube.com/watch?v=Rrs5ibFs8OY
https://www.youtube.com/watch?v=Rrs5ibFs8OY
https://wordwall.net/fr
https://youtu.be/oP1j0rO0EvU
https://youtu.be/oP1j0rO0EvU
https://youtu.be/oP1j0rO0EvU

Creéer un jeu vidéo en 2D

Usines a jeux

Scratch
Clickteam Fusion
RPG Maker

Banque d’usines a jeux :
Creatools

Dans le 1°" deqgré, voir I’excellent site de
Thierry Labregere



http://www.clickteam.com/fr/professeurs
http://www.clickteam.com/fr/professeurs
http://www.clickteam.com/fr/professeurs
http://www.rpgmakerweb.com/
http://creatools.gameclassification.com/FR/creatools/index.html
http://creatools.gameclassification.com/FR/creatools/index.html
https://tlabregere.canoprof.fr/eleve/Jeux %C3%A9ducatifs/
https://tlabregere.canoprof.fr/eleve/Jeux %C3%A9ducatifs/
https://tlabregere.canoprof.fr/eleve/Jeux %C3%A9ducatifs/
https://tlabregere.canoprof.fr/eleve/Jeux %C3%A9ducatifs/
https://tlabregere.canoprof.fr/eleve/Jeux %C3%A9ducatifs/
https://tlabregere.canoprof.fr/eleve/Jeux %C3%A9ducatifs/
https://tlabregere.canoprof.fr/eleve/Jeux %C3%A9ducatifs/

Quéte textuelle

Reécit interactif

Inklewriter

Twine



https://www.inklestudios.com/inklewriter/
http://twinery.org/

Evaluer son activité
ludo-pédagogique

Critéres
évaluatifs/
Dimensions

Pédagogie

Culture du
jeu

.

Vocabulaire,
marché,
histoire,

ressources...

Vocabulaire,
marché,
histoire,

ressources...

Compétence
a jouer

Dextarité a
jouer (= skilf
play »},
reconnaissance
et
compréhension
des régles mis
en présence
(patterns) ..

Dextérité a

play =),
reconnaissance
et
compréhension
des régles mis
en présence
(patterns) ..

Introduction de
I"activitée

Lieu ol se déroule
cette phase de
I"activité, est-ce que le
ligu affecte

I'activite ?...

Habileté de
I'enseignant a engager
les apprenants dans le
jeu

Envie de s'engager
dans le jeu proposé

Le jeu s'inscrit de
maniére cohérente et
équilibrée dans le
scénario pédagogique.
Attendus pédagogiques

Comparatif entre le
type de jeu, ses modes
de représentation et
les objectifs
pédagogiques ou
habiletés visées (ESAR
& brigues de

gameplay)

Déroulement
de I"activité

Lieu ol se
déroule cette
phase de
I'activité, est-
ce que le lieu
affecte
I"activité 7...

Habilete a
animer le jeu
et a
accompagner
les
apprenants
durant
I"activité de
jeu (aide a la
lecture et a
l'utilisation du
jeu..)

Habileté 2
utiliser et lire
le jeu proposé

Le scénario
d'utilisation
tient compte
des
contraintes et
limites du jeu.

Le jeu
propose des
systémes
d'aide, des
tutoriaux, des
moyens de
débloquer le
joueur,
I"accessibilité
prévue...

Débriefing de
I"activite

Lieu o0 se
déroule cette
phase de
I'activité, est-
ce que le lieu
affecte
I"activité 7...

Habilete 2
débriefer la
partie jouge :
identifier les
phases clés
pour les
différents
apprenants
durant le jeu
pour faire le
lien avec les
apprentissages
attendus...

Habileté 2
prendre du
recul sur
"activité de
jeu

Le scénario
pédagogigue
prévoit de
passer du
plaisir de jouer
au plaisir
d'avoir
compris /
appris

Un bilan est
proposé au
joueur, le jeu
propose un
systéme de
captations de
traces et des
moyens
explicites de
les lire et de
les utiliser
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III. CREER UN ESCAPE GAME

QUESACO?

EN PEDAGOGIE?

CONSEILS POUR SE LANCIER









https://youtu.be/r4udNHhQozg

Comment créer un escape game ?

Définir les criteres suivants:

, Le type AEG
L|'|E[S|C|A =
..EE Les objectifs pédagogiques et le public cible

Une pratique Le scenario / Le décor, les objets, 'ambiance, I'espace

pédagogigue innovante

Les créateurs du jeu/ Le mode de travall
collaboratif

Les énigmes et les coups de pouce (objets
caches/ codes/ révélation par des outils)

Le role du game master



Un outil pour créer un escape game

“Pégase

. Outil de création de parcours de jeux



https://pegase.canope-ara.fr/
https://pegase.canope-ara.fr/



http://scape.enepe.fr/



https://www.cquesne-escapegame.com/

Exemples d’escapes games numeériques clé en main

Maitresse, on va rater I'avion!

3 défis a résoudre pour
pouvoir partir en vacances !

Auteurs : Céline Coulpier
et Nathalie Guey , ERUN , DSDEN 92

3 escape games en ligne, congus pour les
cycles 1, 2 et 3.

Le scénario est le méme pour chacun, mais
chaque cycle dispose d'un lien propre lui
permettant de réaliser 3 défis mathématiques
pour pouvoir partir en vacances



https://edu-nuage.ac-versailles.fr/s/ydrcDrKVKCV6jjt#pdfviewer

CONCLUSION

« Conseils d'Yvan Hochet, conservateur de bibliothéque, ancien enseignant dHG, MOOC Enseigner
avec les serious games

« Commencer doucement: plutdt des jeux déja crées que de se lancer soi-méme dans la création, plutot
des jeux papier / crayon que des jeux video, plutét des jeux d’émulation que des jeux de simulation, plutét
des jeux individuels ou identiques par equipes qu’un grand jeu impliquant simultanément toute la classe,
plutét un jeu bref qu’un jeu qui s’étalerait sur plusieurs séances... »

« Wilfried Bouillet, enseignant en philosophie, Conférence Jouer pour apprendre, Atelier Canopé de
Metz :

« Le jeu peut étre une béquille pour I'éducation : il faut du récréatif pour étre re-creatif. Attention, le jeu doit
étre inventif et se renouveler, pour prendre des formes variables. Le jeu, c'est créer du jeu. (Kant) »

Le propre du jeu est d'étre créatif !
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L'Agence des usages

I 2 e S S O u rC e S Intégrer le numérique dans sa pratique pédagogique

Des articles et des témoignages
Agences des usages - Que dit la recherche ?

Réseau Canopé- 2017. Julian Alvarez
Julien Bugmann

Agences des usages - Témoignages

Réseau Canopé- 2014
(Immersion dans un univers virtuel) Réseau Canopé- 2014
Réseau Canopé- 2017



https://www.reseau-canope.fr/notice/realites-jeux-numeriques-et-apprentissages.html
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https://www.reseau-canope.fr/notice/un-jeu-sur-tablette-pour-travailler-le-calcul-mental.html
https://www.reseau-canope.fr/notice/la-guerre-froide-sur-tablette.html
https://www.reseau-canope.fr/notice/jeu-serieux-en-allemand-et-en-education-musicale.html

